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						W wyniku naszych działa9 powstanie pierwsza powierzchnia naszego projektu (rysunek 8.5).
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						Maj#c niejako powierzchni bazow#, mo emy wykona kolejn# powierzchni, usytuowan#
					
				

				
					
						w projekcie w sposób przedstawiony na poni szym rysunku (rysunek 8.6). Powierzchni
					
				

				
					
						t tworzymy równie  za pomoc# narzdzia 
					
					
						Extruded Surface
					
					
						.
					
				

			

			
				
					
						Aby posiada komplet powierzchni, które posłu yły do wykonania przedstawionego powy-
					
				

				
					
						 ej modelu, musimy stworzy jeszcze jedn# powierzchni przy zastosowaniu tej samej
					
				

				
					
						metody (rysunek 8.7).
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						Mo na powiedzie,  e mamy ju  wszystko, czego potrzebujemy do wykonania naszego
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						Trimmed Surface
					
					
						 (rysunek 8.8).
					
				

			

			
				
					
						Rysunek 8.8.
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						Trimmed Surface
					
				

			

			
				
					
						Jego działanie jest takie samo jak podczas pracy ze szkicownikiem, z t# jednak mał#
					
				

				
					
						ró nic#,  e najpierw wskazujemy powierzchni, któr# chcemy ci#, a nastpnie powierzchni,
					
				

				
					
						która ma pozosta po wykonaniu działania. Proponuj w tej chwili przewiczy zaprezen-
					
				

				
					
						towane narzdzia i otrzyma model przedstawiony na rysunku 8.1.
					
				

			

			
				
					
						Tworzenie powierzchni to oczywicie nie tylko narzdzie zwi#zane z wyci#gniciem
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						 czy obrotem 
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						. Bardzo przydatne jest narzdzie o nazwie 
					
					
						Lofted Surface
					
				

				
					
						(rysunek 8.9).
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