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						warstwy na 
						Soft Light
						, 
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						Normal
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						Overlay
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						Soft Light
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						razka dzięki możliwości zaznaczenia opcji 
						Protect Tones
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						 używamy w trybie 
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						 przy wartości 
						Exposure 
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						bie 
						Overlay
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						 o kryciu i przepływie 100%.
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						 malujemy światła na włosach, 
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						Za pomocą narzędzia 
						Pen Tool
						 rysujemy na nowej warstwie ciem-
					
				

				
					
						nozielonym kolorem ponad modelką linie imitujące techniczne 
					
				

				
					
						schematy. Obrysowujemy je (prawy klawisz myszy – 
						Stroke path
						) 
					
				

				
					
						twardym pędzlem nie zaznaczając opcji 
						Simulate
						 
						Pressure
						. War-
					
				

				
					
						stwę możemy przekształcić – w tym wypadku zastosowałam pole-
					
				

				
					
						cenie 
						Edit
						>
						Transform
						>
						Scale
						 oraz 
						Distort
						.
					
				

			

			
				
					
						końcowe poprawki
					
				

				
					
						Narzędziami 
						Dodge
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						Burn
						 deiniujemy cienie i światła tam gdzie 
					
				

				
					
						to konieczne. Tryb obu narzędzi – 
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						Exposure 
						30%, mięk-
					
				

				
					
						ki pędzel. Wybieramy narzędzie 
						Blur Tool 
						i zmiękczamy wszystkie 
					
				

				
					
						ostre krawędzie obrazka miękkim pędzlem w trybie 
						Luminosity
						 i 
					
				

				
					
						przy wartości 
						Strength 
						100%.
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						wierzch, wciskając [
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						], usuwamy kolor –
						 Image
						>
						Adjust-
					
				

				
					
						ments
						>
						Desaturate
						, tryb mieszania warstwy ustawiamy na 
						Color
						 i wy-
					
				

				
					
						bieramy 
						Image
						>
						Adjustments
						>
						Hue&Saturation
						. Zaznaczamy opcję 
					
				

				
					
						Colorize
						 i nadajemy żółtą barwę warstwie. Klikamy 
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						, zmieniamy 
					
				

				
					
						tryb mieszania warstwy na 
						Soft Light
						 i zmniejszamy krycie warstwy 
					
				

				
					
						według uznania. Nada to więcej wyrazistości naszemu obrazkowi.
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						czystej zielonej tonacji.
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						 obrysowujemy krawędzie modelki, obejmując także tło. 
					
				

				
					
						Klikamy prawym klawiszem myszy na zaznaczeniu – 
						Feather
						 15px. 
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						Gaussian Blur
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						Filter
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						promieniu 
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